FICHE TECHNIQUE @ Modélisation 3D » Mettre en valeur son mod:

Classe: ............ Date: .../ .../........

Objectif : Utiliser lumiéres et caméra pour un rendu final

Matériel : Logiciel 3D

Classe, date e
Objectifs pédagogiques : Comprendre I'impact de la lumiére

Savoir cadrer et rendre une
Compétences visées : Composition,

Durée estimée

Découpage : 15 min : théorie
30 min : pratique

5 min : rendu

Points de vigilance ; Temps de rendu,
Evaluation des éléves : Qualité esthétique et
Evaluation du cours

Education Plastique | Morales M. Diego
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