
 FICHE METIER Habillement6.13 Construire une silhouette 3D avec matériaux divers

Nom : .................................... Prénom : .................................... Classe : ............ Date : ..../..../........

Objectif : Mettre en espace un vêtement ou une tenue complète

Matériel : Fil de fer, papier, tissu, colle, mannequin miniature ou structure

Étapes :

Astuce : Jouer sur les proportions pour un effet artistique
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