
 FICHE METIER Bureau5.12 Concevoir un dispositif où le spectateur manipule les données

Nom : .................................... Prénom : .................................... Classe : ............ Date : ..../..../........

Objectif : Créer un jeu ou objet interactif qui encode des informations

Matériel : Carton, papier, attaches parisiennes, ficelle, peinture

Étapes :

Astuce : Penser à la solidité et à la facilité d’utilisation
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